Ram lorten

Spilleregler

* Ram lorten ligner spillet "Saenke : * Rammer man forbi, siger man
slagskibe”. : "forbier”.

o Saet skillevaeggen op mellem jer. : o Herefter er det modspillerens tur til
: at skyde. Hver spiller har et skud pr.
* Placér jeres brikker pa spillepladen : runde.
‘Mit land". :
o Nar alle felter pa brikken er ramt, far
* Forste spiller nzevner et felt (fx : fienden brikken.
B5) han/hun vil prgve at ramme :
hos modspilleren. :  Vinderen er den, der fgrst far ramt
alle modspillerens brikker.
e Hvis der ligger en brik, siger :
modspilleren "ramt”. Det afslgres : Ekstra opgave:
ikke hvilken brik, det er, eller i : Byens koordinater. Angiv
hvilken retning, den ligger. : koordinaterne til byerne pa landkortet.

Det skal du bruge

Spilleplader og brikker
(print 2 seet)

kstraopgave -
yens koordinater

acit til ekstraopgave -

yens koordinater Det laerer man

g Beskrive placeringer i gitternet med
koordinater fx felt B4, G5 osv.

Skillevaeg til afskeermning
ml. spillerne




Klip hundebrikkerne ud

& < B ‘e

Lav evt. selv sjove brikker, der skal rammes

I | | I |







Byens koordinater ) o vandrer A

sa lodret (raekke/tal).

Angiv koordinaterne til \‘ (kolonne/bogstav),

byerne fra spillepladen.

Koordinat Koordinat
(bogstav + tal) (bogstav + tal)

® Anholt F:] ® Maribo

o Esbjerg © Odense

o Grend © Roskilde

© Haderslev © Rgnne

© Herning © Skagen

© Hornslet © Vejle

o Klitmoller © Viborg

© Korsgr © Alborg

© Kgbenhavn @ Aarhus

© Mandg ) Her bor jeg
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. Husk N
Facit ) ﬁ | Forst vandret Y
Byens koordinater \‘ (kolonne/bogstav),

sa lodret (raekke/tal).

Koordinat Koordinat
(bogstav + tal) (bogstav + tal)

® Anholt F:] ® Maribo FQ

o Esbjerg B4 © Odense D3

o Grend EG o Roskilde Ql

© Haderslev C3 ® Rgnne J?)

© Herning R5 o Skagen E9

© Hornslet D6 ® Vejle ChL

© Klitmeller R8 @ Viborg cé6

© Korser F3 ® Alborg D8

© Kgbenhavn Hi © Aarhus D5

© Mandg B3 ) Her bor jeg
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